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1. Cel ¢wiczenia

Zapoznanie sie z obstugg systemu InTouch oraz jego funkcjonalnosciami.

2. Wstep teoretyczny

InTouch jest systemem SCADA ( z ang. Supervisory Control And Data Acquisition). Oznacza to,
iz jest on systemem informatycznym, ktdry nadzoruje przebieg procesu technologicznego lub
produkcyjnego. Gtéwnymi funkcjami takiego oprogramowania obejmujg zbieranie aktualnych
danych, ich wizualizacje, sterowanie zamierzonym procesem oraz alarmowanie i archiwizacje
danych.

Aplikacja stworzona w programie InTouch komunikuje sie z programem komunikacyjnym

Simulate. Program ma ten ma za zadanie emulowanie proces sterowany przez rzeczywiste
urzadzeniem, ktérym moze byé np. serownik programowalny PLC.

3. Opis czynnosci



1. UtworzyliSmy nowa aplikacje. Kolejno wywotalismy polecenie ,,Nowe okno” w ktérym
ustawiliSmy nazwe okna oraz jego wymiary, kolor i potozenie.

2. UtworzyliSmy obiekt graficzny , prostokat z zaokraglonymi rogami” poprzez wybranie
tego narzedzia z zestawu narzedzi ,,Rysowanie”. Obiekt graficzny przedstawia zbiornik do
gromadzenia gotowego mleka czekoladowego.

3. Zapomocy narzedzia ,Wielokat” narysowalismy tréjkat, element zaworu. Kolejno
skopiowalismy go, odwrdciliSmy za pomocg narzedzia ,, Odbicie lustrzane w poziomie”.
Do rysunku dodalismy trzpien zaworu poprzez narzedzie ,Prostokat”. Za pomoca
narzedzia ,Przesun pod spdd” przesuneliSmy trzpien pod warstwe tréjkatéw. Jako

pokretto uzyta zostata elipsa narysowana za pomocg narzedzia o tej samej nazwie.




4. ZaznaczyliSmy wszystkie stworzone obiekty trzymajac klawisz ,,Shift”. Wybralismy
narzedzie ,, Utwdrz symbol” z zestawu ,,Potozenie” przez co scaliliSmy pojedyncze
elementy graficzne w jeden obiekt. Dodali$my linie tgczacy zawdr ze zbiornikiem,
zwiekszylisSmy jej grubos¢ poprzez zaznaczenie jej i dokonaniu wyboru w menu ,Linia”.
Nastepnie powtdrzylismy wczesniejsze kroki, aby dodac jg na state do obiektu — zaworu.
Za pomocg myszki przesunelismy zawor do zbiornika.
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5. Nastepnie skopiowalismy obiekt zaworu z rurg, powielilismy go. Potozenie obiektow
skorygowalismy za pomocg narzedzia ,Wyréwnaj do lewej” z zestawu narzedzi
,Potozenie”. Oba zawory zostaty przesuniete pod spdd celem osiggniecia oczekiwanej
estetyki.

6. Celem zwiekszenia czytelnosci, powiekszylismy zbiornik i ponownie ustawilismy
potozenie zawordw w analogiczny do wczesniejszego sposob.



UtworzyliSmy pola tekstowe za pomoca narzedzia , Tekst”. Wybrali§my czcionke ,,Comic

Sans” ze wzgledu na jej nienaganng estetyke. Utworzone opisy zawordw oraz zbiornika
zostaty przesuniete za pomocg myszy w miejsca docelowe.




8. Utworzylismy przycisk ktéry ma na celu uruchomienie procesu. Za pomocg narzedzia
,Przycisk” dodali$my obiekt. Po zaznaczeniu przycisku i wcisnieciu ctrl+L podmienilismy

napis na przycisku na ,Start”

9. Rozpoczelismy proces przygotowania animacji obiektéw graficznych oraz definiowana
zmiennych. Wybralismy na poczatek obiekt zaworu mleka. Nacisneliémy klawisz enter
celem uruchomienia biblioteki. Wybralismy kolor wypetnienia jak i kolor linii na

dyskretny.




10. Po nacisnieciu przycisku pojawito sie okno dialogowe. WpisaliSmy nazwe zmiennej w polu
do tego przeznaczonym. Okreslilismy kolor zielony jako prawde(1) i czerwony jako fatsz
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11. Po wcisnieciu OK pojawia sie kolejne okno dialogowe, w ktdrym zmieniliSmy typ zmiennej
na I/O Discrete.
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12. W polu ,,element” wpisaliémy ,V1” co w programie simulate oznacza otwieranie i
zamykanie zaworu mleka.



13. Jako, ze chcielismy, aby rowniez kolor rury — linii sie zmieniat, ustawilismy kolor linii na

dyskretny.
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14. Postuzyliémy sie w tym przypadku wczesniej utworzonymi ustawieniami, ktére zostaty
zastosowane do zaworu. Dwa razy kliknelismy pole ,Wyrazenie”. Pojawita sie aktualna
lista zmiennych. Wybralismy ,MILK_VALVE”.
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15. Ustawilismy kolory zabarwienia linii.



16. Analogicznie, jak w przypadku zaworu mleka ozywilismy grafike zaworu syropu.
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17. Kolejno ozywilismy grafike zbiornika z mlekiem. Zaznaczylismy rysunek zbiorniku i
nacisneli$my enter. WybraliSmy napetnianie sie zbiornika pionowe.
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18. Po wybraniu przycisku pojawito sie okno dialogowe, ktére uzupetniliémy odpowiednimi
wartosciami. UstawiliSmy réwniez, aby poziom cieczy rést w kierunku gory.
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19. Ustawiliémy rowniez kolor tta zbiornika i zdefiniowalismy obiekt.
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20. Zmienili$my typ zmiennej na ,I/O Integer”
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21. Jako element wpisalismy ,L1”, ktéry jest elementem w programie komunikacyjnym,
ktérego wartosé odpowiada wartosci poziomu mleka czekoladowego w zbiorniku.
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22. Ozywilismy rowniez ,.#” pod zbiornikiem, aby wyswietlat wartosc ilosci substancji w
zbiorniku.
W tym celu zaznaczyliémy obiekt ,#” i wcisneliSmy enter, w oknie dialogowym
ustawiliSmy parametry tak, aby wyswietlana byfa analogowa wartos¢. Jako Zrodto
podali§émy TANK_LEVEL — czyli ilos¢ substancji w zbiorniku.

23. Ozywiony zostat takze przycisk ,Start”. Po zaznaczeniu go i wcisnieciu enter ukazato sie
nastepujgce okno dialogowe
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24. Zmienilismy ustawienia w oknie bibliotek na przycisk dyskretny.
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25. Ustawilismy, aby przycisk zmieniat swdj stan za kazdym naci$nieciem na przeciwny.
Ustawilismy typ na , 10 Discrete”. Nazwe dostepu ustawilismy na PLC1. Wpisalismy
wartosci wysytane wigczonego i wytagczonego przycisku. UzyliSmy réwniez nazwy
zmiennej jako nazwy elementu. ZapisaliSmy projekt.
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26. Po wykonaniu powyzszych polecenn Window Maker wygladat nastepujaco:

27. Rozpoczelismy konfigurowanie programu Simulate, wiedzac, ze wszystkie nazwy
dostepowe ustawilismy jako ,,PLC1”. Zmienne uzupetnilismy odpowiednimi danymi.

SIMULATE Topic Definition




28. Zapisalismy plik konfiguracyjny.

29. Wrécilismy do InTouch’a. Uruchomilismy aplikacje za pomocg przycisku ,,Uruchom”.
Efekty jej dziatania sg przedstawione na ponizszych grafikach.
Na poczatku oba zawory sg zamkniete.
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nastepuje otwarcie zaworu mleka
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Kolejno zamyka sie zawér mleka i otwiera zawor syropu

chocolate milk

Zbiornik dopetnia sie do konca, zawér syropu sie zamyka, nastepuje oprdznienie
zbiornika.
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4. Wnioski

Przy pomocy systemu InTouch mozna w prosty i intuicyjny sposdb zwizualizowaé réznorodne
procesy przemystowe i produkcyjne.

System InTouch daje mozliwos¢ wizualizacji i symulacji procesu. Dzieki temu mozna przed
przystagpieniem do realizacji fizycznej instalacji, zasymulowac jg w oprogramowaniu i
sprawdzi¢ poprawnos¢ dziatania.



