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WIRTUALIZACJA |
EMULACJA

emulacja sprzetu




« Programowe symulowanie dziatania
okreS§lonego oprogramowania lub
platformy sprzetowej przez
iNNy system lub na sprzecie innego

typu.

» Proces ten dokonywany jest za
pPOMOoOCg
specjalnego programu hazywanego
emulatorem.

EMULACIJA




N
ZASTOSOWANIE EMULATOROW

« Automaty do gry (arcade)

« Konsole

« Konsole przenosne

« Komputery

« Kalkulatory

« Telefony komorkowe i PDA

- CPU

« Emulatory terminala Linuksa pod X-Window




DNOSCI EMULACJI
ARCHITEKTURA PROCESORA

ITAG ARM Voltage
processor regulator L1 Instruction Cache 16 Kbyte

(4-way, 32 Byte / Cache Line) . I

L2 Cache 8 Bundles

Peripheral i (96 Kbyte
bridge 6-way, _
64 Byte 6 Instructions
Cache Line)

Application-specific

Data Frontside

h
ﬁ- L3 Cache - and 64 Branch &

. 64 Systembus . Predicate
USB device Control recica
Registers

PWM Curl

Synchro Serial Crl
- L1 Data Cache 16 Kbyte

(Dual Ported, 4-way, 32 Byte / Cache Line)
Backside Bus
from [ to L3 Cache

SoC ARM Intel Itanium 1A-64



EMULATOR

* Program petnigcy role ttumacza miedzy niezrozumiatym
programem, a urzgdzeniem na ktérym chcemy go
uruchomic.

« Proces przeprogramowania aplikacji tak by dopasowac jg
do zatozen innej platformy nazywany jest portowaniem.

« Emulator w sposob wirtualny musi odtworzy¢ kazdy element
urzgdzenia, na ktore przeznaczona jest dana aplikacja, |
zasymulowac wykonujgce sie w nim operacie.




PROBLEMY EMULACJI

« Predkos¢ odtwarzania programu
« Brak mozliwosci odtworzenia dziatania urzgdzenia
» Operacje zmiennoprzecinkowe
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JAKI POWINIEN BYC EMULATOR?




